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ٚٓذف ْزا انثسث إنٗ انرعشف عهٗ ذأثٛش ذصًٛى كرٛة ذفاعهٗ ترقُٛح انٕاقع انًعضص عهٗ ذعهى 

تعط انًٓاساخ انٓدٕيٛح ٔانُعر انسشكٗ نطلاب انفشقح الأٔنٗ تكهٛح انرشتٛح انشٚاظٛح نهثٍُٛ 

خايعح تُٓا ، إسرخذو انثازث انًُٓح انردشٚثٙ تإسرخذاو انرصًٛى انردشٚثٙ نًدًٕعرٍٛ  –

ًا ظاتطح ٔالأخشٖ ذدشٚثٛح عٍ غشٚق انقٛاسٍٛ انقثهٙ ٔانثعذٖ نكم يًُٓا ، ذى أخرٛاس إزذاْ

يدرًع عُٛح انثسث تانطشٚقح انعًذٚح يٍ غلاب انفشقّ الأٔنٗ تكهٛح انرشتٛح انشٚاظٛح نهثٍُٛ 

( 288و ، ٔانثانغ عذدْى )8102/8102خايعح تُٓا نهفصم انذساسٗ انثاَٗ نهعاو اندايعٙ 

( 01( غانة ، ٔتهغ عذد أفشاد عُٛح انثسث الأساسٛح )55هد عُٛح انثسث عهٗ )غانة ، ٔأشرً

غانة ذى ذقسًٛٓى عشٕائٛاً إنٙ يدًٕعرٍٛ إزذاًْا ذدشٚثٛح ٔالأخشٖ ظاتطح ٔقٕاو كم يُٓا 

( غلاب لإخشاء انذساسح الأسرطلاعٛح ، ٔقذ ذٕصم انثازث إنٗ 01( غانة ، ٔذى إخرٛاس )81)

لأسهٕب انرقهٛذ٘ )انششذ انهفظٙ ٔأداء انًُٕرج( نّ ذأثٛش اٚداتٙ فٗ ذعهى ا -0انُرائح انرانٛح : 

أسهٕب  -8تعط انًٓاساخ انٓدٕيٛح ٔانرسصٛم انًعشفٗ فٗ كشج انٛذ نهًدًٕعح انعاتطح. 

انٕاقع انًعضص نّ ذأثٛش اٚداتٙ فٗ ذعهى تعط انًٓاساخ انٓدٕيٛح فٗ كشج انٛذ نهًدًٕعح 

ذعهى تعط انًٓاساخ انٓدٕيٛح ٔانرسصٛم انًعشفٗ فٗ كشج انٛذ  َسثح انرسسٍ فٗ -3انردشٚثٛح. 

نهًدًٕعح انردشٚثٛح ٔانرٙ اسرخذو يعٓا أسهٕب انٕاقع انًعضص كاٌ أفعم يٍ َسثح انرسسٍ 

أثثرد َرائح انذساسح انرأثٛش  -0نهًدًٕعح انعاتطح انرٙ اسرخذو يعٓا أسهٕب انششذ ٔانعشض . 

انطلاب لإسرخذاو أقصٗ يذٖ نقذساذٓى نهٕصٕل إنٗ الأداء الإٚداتٗ نهٕاقع انًعضص فٙ ذسفٛض 

أثشخ يقاغع انفٛذٕٚ أكثش يٍ انصٕس فٗ خزب ٔذشكٛض أَرثاِ  -5الأيثم نهًٓاساخ قٛذ انثسث. 

ذعًم ذقُٛح انٕاقع انًعضص يع انكراب  -6انطلاب نًصذقٛرٓا فٗ الإًٚاء انسشكٗ نهًٓاساخ 

عهٗ انعًهٛح انرعهًٛٛح ، ٔالإسرٛلاء عهٗ دٔس انكراب  انرفاعهٗ عهٗ انسذ يٍ سٛطشج انركُٕنٕخٛا

إٌ ذقُٛح انٕاقع انًعضص ذعذ يٍ أفعم  -2انٕسقٗ فٗ ذعهى انًٓاساخ انٓدٕيٛح فٗ كشج انٛذ . 

الإسانٛة انرٗ ٚرى انرذسٚس تٓا ٔكاٌ نٓا الأثش الأكثش ٔالأكثش فعانٛح عهٗ ذعهى تعط انًٓاساخ 

 .يًا ٚذل عهٗ يذٖ فاعهٛرٓاانٓدٕيٛح فٗ كشج انٛذ قٛذ انثسث 

 


